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l “ 0 I_ﬂ ! Si tienes en tus mAnos estA BitAcora securo

DeBes Ser unA PersonA muy CUriosA ¥ Con GANAS De Vivir
AVenturas conociendo nuestra ReGion De Avsén v SU PAtrimonio,

DesDe el Museo ReGionAL De AvSén te aueremos invitar
A QUe explores Y te ASomares con CoSAS incCreiLes,

i¥ aUe PUeDes encontrar en tU Proria CASA,
en eLMuseo ¥ en tU entornol

EStA BitACorA Se inSPira en 1A metoDoloGiA De MeDiACion Del ProGramA AccionA Del Ministerio De 1AS CURUIAS, 1AS
Si te interesa conocer mAs SoBre este ProGrama, VisitA

Www.CULtUrA.60B.Cl/eDUCACion-ArtistiCA/ACCionA 0
Www.museoreGionAlAYSen.Gos.CL
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iCOMo Utilizar estA BitAcora?

Hemos DiViDiDo 1A exPloracion en 3 Momentos:

/ -Momento 1:"ACERCAR" Son ActiviDADeS PArA reatizar ANTES De venir A explorar el
MUSeo, en U CASA, tU escuelA o tU BArTio. [A iDeA eSs aue PUEDAS imAGINAr QU C0SAS
PODIAS DeSCUBrir CUANDO NOS VEenGAS A ViSitAr.

-Momento 2:"RELACIONAR" Son ActiviDADeS PArA realizar DURANTE tu exploracion en el
MUSeo0, jCUANAS miSiones PODIAS COMPLEXAr mientras recorres nUeStras exposiciones?
0JA1A aUe MUCHAS, ASi aUe CUANDO VenGAS jno olViDes traer estA BitAcoral

-Momento 3: "VINCULAR" Son Activibapes PArA reatizar DESPUES De aue vencAs A
exXPlorar el MUSeo, ASi aUe CUANDO VUELVAS A tU CASA VAS A PoDer SeGUir Divirtiénpote
Con nuevAs misiones.

ALISTEN SUS CATALEJOS Y BRUJULAS, QUE_ ™ 5
LA EXPLORACION ESTA A PUNTO DE COMENZAR



Moménto I:

"ACERCAR




{TIENES ALGUN OBJETO FAVORITO?

PUeDe ser un Jucuete, Un instrumento, Un recuerpo..

En General existen ALGUNAS COSAS, COStUMBIES, LUGAIeS 0 HiStorias A 1AS aue 1AS PersonAs DAMOS Un VALOr esPeciaLy aue
tratamos De CUiDAT. A eSAS CoSAS, 1AS LLAmAmos PATRIMONIO.

PATRIMONIO

S como un recAlo que reCigimos e nUestras AMeEPASADAS ¥ aue tAmBién
queremos PreservAr PAra PoDer recGALArselo A LAS fUtUrAS ceneraciones,

EXISTEN DOS TIPOS

1- NATURAL: erementos pe ta 2- CULTURAL son cosas aue 1as personas Hacemos o creamos, aue se
nAturatLezA aue por Su BellezA o construyen en comunibAD ¥ aue ConsiDeramos VALoSAS PArA nuestra
vAlor Social, CULtUrAL o Cientifico iDentiDAD, memoriA e Historin,
es importante conservAar,
PueDe ser Material: CoSAS aue Se pPueDen toCAr, como construcciones, oBJetos,
EJemplLos: LAS CAPiLLAS De MArmol, etC. EJemPpLoS: PUNtAS De Provectil De 10S AntiGUoS TeHueLCHe; el eDifiCio De
LA [AGunA SAn RAfAel, EL PArave PuLPeria Del MUSeo; 0 LA BrJulA DeL expLorapor RicArpo MiCHell,
NACionAL QueulAt, PLANtAS ¥
AnimALes ProteGiDAs, Y tamsién 0 tamBién pueDe Ser [nmAterial: No Son 0BJetos Sino COSAS aue HACemos, Como
L0S £0Siles (aue Son restos be costumsres, BAiles, trapiciones, etC. ElempLos: JUGAr ALTruco o A 1A TABA, eL
PLANtAS ¥ ANiMALES DeL PASADO), sABer construir Botes De mapera (LA cArpinteria De ridera) o COGinAr ricas
tontAs fritas.




Lin museo es Un munDo De sensAciones,

PueDes ver, toCAr e inCLUSO eSCUCHAT eL PAtrimonio De 1A PAtAGoniA,
EL MUSEo GUArDA mUCHOS 0BJetos, ALGUNOS A0S Y misteriosos. ..

iSe te ocurre PArA aué servirA?

Esta MisteriosAa caJA
De cuero GuArpa Un
oBJeto en Su interior




[EStos HuesoS PArecen De UnA mANo, Pero
son muy Granpes. jDe aué AnimAL seran?

iComo se usArA este tuso De metar?

iCuANDO VenGAS AL MUSeo, PreGuntA Si tUS respuestAs LoGraron DesCUBrir eL misterio De estos oBJetos!




EL PAtrimonio no Solo Son oBJetos o LuGAres. . .

los Juecos trapicionAles, 1AS recetas De CoCinA ¥ 1AS Historias tAmBién
son PArte De nuestra riaueza CURUIAL,

/Juenr ruco Aimr cHAMAME
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iQUE otras trapiciones conoces De nuestra ReaGion?

Conversa con tU familia 0 AmistADES ¥ DiBUJA 0 ANOtA 1AS trADICiones aue DeSCUBIAS 0 aUe MAS te Gusten:




NOTAS ¥ DIBUJOS DE MI EXPLORACION EN EL
"MOMENTO 1: ACERCAR"

iEStA PAGINA €S PArA aue Anotes o DiBuJes 1o aue avieras!




Momento 2

"RELACIONAR’




iBIENVENID@ AL MUSEQ REGIONAL DE AYSEN!

AIIOPA QUE ESTAS AQUi QUEREMOS CONTARTE QU E EL MUSEO ESTA LLENO DE OBJETOS INTERESANTES
E HISTORIAS MARAVILLOSAS QUE PUEDES DESCUBRIR.

1- Un DraGoén

3- DinosAUrio con PLUMAS
4- UnA €ASA De 1A montAnA
5- Brijuia

6.- SoniDos De ANfiBioS
1- (AQtUS

8- Jueuetes

9- TABIA PAIA LAVAI fOPA
10~ VictrolA 12- Puente colGAnte
13- RemeDios cASeros
14- ESCAfANDIA

15- Peces nAtivos

16.- CASCo De BomBeros
17- MAQUinA PArA HACEr mAanteavillA
18- PuNtAS De pProvectil

19.- TUnicA De sAcerpote

20.- VizCcACHA

21- Pl1antA carnivora
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De toDo 10 Que 0BServaste en eL MUSEo.. @\
T,
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e Ao
[ncontht“ Bins visto?

Que 5 ALEG

iQUeé 1e AGIreGAriAs

¢ALGO te Provoco tristeza? ALMuseo?

{Encontraste niGo que HAYAS
Visto en tu casa o en 1A casa pe
ALGUN famitiar?

{SABIAS aue en eL MuSeo
tenemos un timare De AGUA?

A Ver Si Lo encuentras ¥ te
iRecuerba ApretAr con fuerza LLeVAS un recuerbo A CASA

PAIA PoDer Leer eL mensAJe secreto!




AHora te Proponemos 1A mision e
compPlLetAr este Crucicrama..

lee con Detencion 1AS PistAs: ¢
: jpopras

completAario?
2

1. EmBArcacion be mapera, A velA ¥ remo, USADA COMo
meDio De transporte Y PArA MAriSCAr. ~

2. L1nmAtiva Ave De 1A PAtAGONIA aUe Pone HUeVos De )
color verpe. 3 ‘

3. Gran mASA De Hielo ¥ reserva De AGUA DULCe aue ’
tArpA miles De ANOS en formArse.

4, BeBiDA CAliente aue Se tomA Con BomBillA Y es unA 5 6
raDicion en Avsén,

5. NomBre DeL £Aro UBICADO en 1A PeninsulA De TaitAo.
QueDA en Un LUGAT tAn LeJos ¥ ComPLICADO De —
LLeGAr aue Demord 14 AN0S en construirse,

6. JUeGo De HABILiIDAD aue consiste en 1ANZAr Un
HUESO De VACA, Con PIACAS De metAL

7. VivienDA De mADera De UnA SolA HABitACiON ¥ Sin
PiS0, aUe Se 0CUPA en eL CAmPo Por auienes CUiDAN
eLGANADO,




NOTAS ¥ DIBUJOS DE MI EXPLORACION EN EL
"MOMENTO 2: REIACIONAR"

{QUE DescuBriste en eL Museo? jQUe mAS te GUStAriA conocer SoBre Aysén?




NOTAS ¥ DIBUJOS DE MI EXPLORACION EN EL
"MOMENTO 2: REIACIONAR"

iEStA PAGINA €S PArA aue Anotes o DiBuJes 1o aue auieras!




Momento 3:

"VINCULAR”




AHora aue yA Visitaste

eL Museo ¥ conociste A nuestro aueripo

CHitesAaurio, iTEINVITAMOS A CREARTU
PROPIO DINOSAURIO!

[nventA tu Propio DinosAUrio
con [AS cAracteristicas ave A
ti Se te ocurmn, Por eJemplo:

iCAminA en 204 pAatAs? jDe

) aUé Se AlimentA? jCUALeS Son
SUS colores? jEra cranDe o
Peaueno? jPosee PLUMAS 0

€scAmAs? jCuello 1ArGo o
Corto? jCon GArrAs, cuernos o
ArmADUIA? jPArecido A ALGUN
AnimAL aue existA

b ActuaLmente?

s
/




Tenemos unA nuevA mision Para ti:

CuanDo VisitAaste el Museo, jte fiJaste aue HABIA MUCHOS 0BJetos Sencillos, CotiDiAnos en 1A
[ExPosicion RecionAl? Como HerramientAs Del CAMPO, rADios, JuGuetes ¥ HAStA UnA CoCinA A LenA,

Estos 0BJetos no estAn en el Museo solo ‘mentatL PAr
POT Ser ANtIGUOS, iMPOrtANteS 0 SentitE camitia
extranos, Fueron eLeGinos por eL VALOR
aUe 1AS PErSonAS aue HABItAN nuestn o mos A COMPAMINe
ReGioN 1es AtriBUYen, [nCLUSO MUCHOS De iTeinvit
eLLos fueron DONADOS Por fAMILIAS AL L —




u’ . F o EEEEESEEEEEEEEE 1) Busca en tu casa ¥ eliGe ALGUN oBJeto aue
; P\ ~ tenGA Un vAalor esPeCinL PArA ti 0 tU familin,
&>
R ) Con UnA CAMAIA fotoGIAfiCA 0 Un CELUIAr tomA
AriAS fotos Del oBJeto. PueDes ir CAmBiAnDoLo De
LUGAT, De POSiCion o SU iluminAcion, UInA vez ave
termines, seleccionA 1A fotoGrafin aue mAs te
GUste. Si avieres, tamsién pueDes DiBUJAr1O.

3) [SCriBe Un Breve texto aue cuente el por aué ese
oBJeto es importAnte. j/Tiene ALGUNA Historin
DetrAs? jALGUNA ANECDOA? jCOMO LLeGo A usteDes?

iPor aué 1o eleciste?

iHORA DE COMPARTIR
TU HISTORIA

4) Si avieres, Y con 1A AUtOriZACion De un
ADULLO, enViA 1A fotoGrafin aue tomaste ¥ el
Breve texto con SU HistoriA AL correo
ONtACtoAYSeNn@museosCHile.GoB.CL PArA
SUMAr tu oJeto AL Repositorio VirtualL e
Patrimonio Famitiar DeL Museo ReGionAl De
Avsen,




¢COCINEMOS EN FAMILIA?

A continuAcion, te ComPArtimos UnA recetA trapicional aue PueDes encontrar en el Museo.
jAnimAte con tU fAMiLiA A PrepArariAl

Y\MPOWAN\T-
0JOsMENIN QuueEEEEEEEEE"
oot ALl N lAA\’L\DAY

S%I‘:ERV\S\ON DEUN ADU“O.

SOPA De CHolGA SecA

INGREDIENTES:
- 1SANA De CHOLGAS SeCAS
- TriGo pelADo (mote)
- 1CeBoLIA meDiAnA CortADA en
cuAaDritos
- 1Diente De AJo
- 2H0JAS De repollo COrtADAS en trozos
Gruesos
- 2 Kilo De PAPAS COIrtADAS en CUAItoS
- 400 GrAMOS De ZAPALLO CAMOte COrtADO
en trozos
- SAL, merken ¥y 0réGAno A GUSto

PREPARACION:
1) lavAar ¥ remoJar 1AS CHOLGAS en BAStANnte AGUA,
CuANDO YA eStén HiDIAtADAS, PiCAIAS Y CONSErvAr eLAGUA,
3) Sofreir 1A CeBOLIA Con IAS CHOLGAS, eL AJO, eL merkén ¥
AGreGAr eL AGUA DonDe Se remoJAaron 1AS CHOLGAS,
4) lueGo, AGIeGAT 1AS PAPAS, €L ZAPALLO ¥ eL repoLLo,
ConDimentAr Y DeJAr CoCinAr,




RECURSOS EN LINEA

Si tienes GANAS De SecUir exploranDo SoBre el PAtrimonio De 1A reGion be AvSén, te invitamos A
revisar 1os sicuientes recursos en Linea pel Museo ReGionAl:

O 10]

Sitio WeB Del
Museo ReGionAl De Avsén:

CAnAL De Youtuse Del
Museo ReGionAl De Avsén:

Revista De AvsenologiA:

(Si no te funcionAn 10S C6DiIGOS QR, NO te PreoCuPes, BUSCA eStAs PAGINAS en GooGle ¥ PODIAS
DISfrutAr interesantes ViDeos ¥ 0tros recursos)




Tenemos unA ULltimA mision pArA ti:

jAHORA TE TOCA CREAR LA VITRINA QUE TE GUSTARIA QUE TUVIESE EL MUSEO!

{QUE eLementos te 6UStAriA aUe tviese? |

- =
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NOTAS ¥ DIBUJOS DE MI EXPLORACION EN EL
"MOMENTO 3: VINCUIAR"

iEStA PAGINA €S PArA aue Anotes o DiBUJesS 1o aue avieras!
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[S ASi como estA BitAcora LlecA A SU fin. .. jPero 1AS Aventuras continUAn! MAS ALIA De
Si ComPLetASte 0 no toDAS LAS misiones aue te encomenDAMOoS, te aueremos felicitAr
Por tU esPiritu De exPLoracion v CUriosiDAD.

Y vA aue ActivAste tu imAGinAcion ANTES De venir AL Museo, Despertaste tu percepcion
DURANTE 1A BUSaueDA De 0BJetos en nuestra exposicion ¥ DESPUES en tU cAsA te
ANimAste A COMPArtir tU PAtrimonio. .. Te aueremos invitAr A aue AProvecHes tus

nuevos conocimientos ¥ HABILIDADES ¥ aue no PierDAS tUS GANAS De Aventurarte en et
munDo DeL PAtrimonio,

Pero antes De DespeDirnos jTe AnimAS A unA UtimA mision?

|A ReGidn De Avsén tiene AL menos 20 MUSeos mAS APArte Del nuestro, jlo SABIAS? Pues
AHOrA que Lo SABES, tU mision es LoGrar conocer 1A mAYor CANtiDAD De eLLos, Puebe ser
ViaJANDO A 1AS DiStintAS ComunAS ¥ L0CALIDADES JUNtO A tU fAMILIA 0 AMiStADES, 0
meDiAnte 10S tour Virtuales aue estAn DiSPoniBLeS en internet,
Y RECUERDA:

iEL MUSEQ REGIONAL DE AYSEN ES DE TOD@S NOSOTRES!
iMUCHA SUERTEY VEN A VISITARNOS CUANDO QUIERAS!




——Aysén Tiene Museos ——

Custodios del Patrimonio, conectados con el territorio y la comunidad

Red de Museos
Aysén

redmuseosaysen.cl Proyecto FIC Red de Museos Aysén
At Investigacién Museoldgica
|\/ISI{QHOS| Diagnostico de Colecciones
(sl el 3ie WWWIEDINUSEOSAYSENCL







