PROPUESTA
PEDAGOGICA 2024

Este documento tiene como meta proporcionar orientaciones
didacticas para la planificacidn y ejecucion de actividades en
el Museo de las Telecomunicaciones. Desde una perspectiva
educativa, el MuT Valdivia ofrece un interesante
complemento para el espacio educativo formal, en este caso
de la Region de los Rios, entregando oportunidades unicas en
temas interdisciplinarios acerca del avance tecnol6gico
ligado a las comunicaciones, desde una mirada histarica,
patrimonial y cultural.



CONTENIDOS
PEDAGOGICOS

El Museo de las Telecomunicaciones de Valdivia se plantea como un espa-
cio enriguecedor, donde ninos y nifas pueden abordar temas diversos en
forma innovadora y efectiva, explorando y comprendiendo la evolucion de
las comunicaciones a lo largo del tiempo.

Desde un enfoque pedagdgico que promueve la participacion activa de los
NiNos y ninas en su propio proceso de aprendizaje, el recorrido del museo
se alinea a los contenidos establecidos en las bases curriculares del ARG
Ministerio de Educacion de Chile en los tres ciclos de Ensefnanza Basica,
asi como en toda Ensefianza Media:

(4 i0
(s Conpeiia ¢
deTeléfUWS

Mensaje Cédigo
Corresponde a la informacion ists
estn e

que se comunica.

SEGUNDO CICLO, 52 Y 62 BASICO




Aplicacion de contenidos en cada uno
de los ciclos

CULTURA Y PATRIMONIO

ARTES VISUALES

Fichas técnicas

En forma transversal para los ramos anteriormente descritos, este
material tiene como objetivo guiar y orientar las visitas escolares,
promoviendo una integracion interdisciplinaria que permita una com-
prension mas profunda de los contenidos ofrecidos por el museo vy la
aplicacion de conocimientos.
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ENSENANZA BASICA

PRIMER CICLO

PRIMER CICLO

Cursos

1%y 2° Basico Cursos

3%y 42 Basico

Tema del recorrido:

Primer acercamiento al arte explorando el museo de las Tema del recorrido:
telecomunicaciones

Introduciendo al arte explorando el museo de las
telecomunicaciones

El recorrido

1. Bienvenida e introduccion al mundo de las telecomunicaciones a El recorrido
través de un material audiovisual. (sala 7).

2. Breve resefia del sitio que acoge el museo de las telecomunicaciones.

5. Experiencia ludica en torno a las primeras herramientas de
comunicacion a distancia.

4. Finaliza el recorrido con preguntas realizadas por un Dado preguntén.

1. Bienvenida e introduccion al mundo de las telecomunicaciones mediante
un video (sala 7).

2. Introduccion a la historia de la casa que inspird el Museo de las
telecomunicaciones.

3. Experiencia ltdica en torno a las primeras herramientas de comunicacion
a distancia.

4. Finaliza el recorrido en la sala multiuso con el juego de vasos de teléfono.

Objetivo de la visita

Obtener a través del juego en nifias y nifios, una nocién sobre las diferentes Objetivo de la visita
herramientas de la comunicacion a distancia a lo largo de la historia.

0A relacionados

Introducir a los ninas y nifios en el mundo de las
telecomunicaciones fomentando la curiosidad e interés desde una
edad temprana.

* Tecnologia: 0A1- 0OA4 - OAS - OAG
* Artesvisuales: OA1 - 0A2 - 0A4

e C(iencias Naturales: 0A8 - 0A10
e Historia: 0A5 - 0A13

* Matematicas: 0A1- OAS - OA7

0A relacionados

* Tecnologia: OAL - OA4- OAS- OAG - OA7

* Artesvisuales: 0A1 - 0A2 - OA3 - OA4

* (iencias naturales: 0A8 - 0A10 - 0OA12 - OAl4

e Historia: 0A1- 5- 0A8 - 0A9 - 0A10

e Matematicas: 0AS - 0A9 - 0A21

* lenguaje y comunicacion: OA 6 - 0A12-15-0A17-19 - 0A
23-26-0A 28-29 - 0A31

e Musica: 0A 1



ENSENANZA BASICA

SEGUNDO CICLO

TERCER CICLO

Cursos

otoy 6to béasico

Cursos 72y 8% béasico

Tema del recorrido:

Fomentar en los estudiantes la valorizacion cultural y tecnoldgica,
explorando el museo de las telecomunicaciones.

Tema del recorrido: Conceptos basicas sobre el funcionamiento de las telecomunicaciones y de
como se comunican las personas a través de diferentes medios.

El recorrido

1. Bienvenida e introduccion al mundo de las telecomunicaciones mediante
un video (sala 7).

2. Conocer y valorar los principios basicos en la casa patrimonial donde se
inspira el museo de las telecomunicaciones.

3. Recorrido por las primeras herramientas de comunicacion a distancia a lo
largo de la historia.

4. Introduccion a la comunicacion eléctrica ejemplificando con el dinamo y
telégrafo eléctrico (cédigo Morse).

5. Elprimer teléfono y quién fue su inventor.

6. Recorrido de la era de Internet: Qué es la Internet y ddnde nace; tipos de
conexién; la codificacion de los mensajes a codigo binario; tutorial ludico
del c4digo binario.

/. Finaliza el recarrido en la sala multiuso con el juego de vasos de teléfono.

Objetivo de la visita

Promover el aprendizaje interactivo a través de la historia de las
Telecomunicaciones

El recorrido 1. Bienvenida e introduccion al mundo de las telecomunicaciones
mediante un video (sala 7).

2. Conocer y valorar los principios basicos de la casa patrimonial donde
se inspira el museo de las telecomunicaciones.

3. Recorrido por las primeras herramientas de comunicacion a distancia.

4. Introduccion a la comunicacion eléctrica ejemplificando con el dinamo
y telégrafo eléctrico (cédigo Morse].

5. El primer teléfono y quién fue su inventor.

6. Recorrido de la era de Internet: Qué es la Internet y donde nace; tipos
de conexidn; la codificacion de los mensajes a c6digo binario; tutorial
lidico del cédigo binario.

/. Introduccidn a las ondas electromagnéticas

8. Demastracion breve de los objetos originales de la casa Lier en el
subterraneo.

9. Finaliza el recorrido en la sala multiuso con ruleta interactiva.

OA relacionados

* Tecnologia: OAL - 0A4 - OAS - OA7

e Artesvisuales: 0A1 - 0A2 - OAJ - OA4

e (iencias naturales: 0A8-11

e Historia: 0A4- OA 8 - 0A14 - OA16 - 0A20 - 0A22

e Matematicas: 0A2 - 0A9 - 0A13 - 0A22 - 0A26

* lenguaje y comunicacion: 0A6-8 - 0A15 - 0A 24-26 - 0A 29-30
e Musica: 0Al

Objetivo de la visita Promover el aprendizaje interactivo a través de la historia de las
Telecomunicaciones

OA relacionados » Tecnologia: AGA(A-C) - OA (1,5,6)

* Artes visuales: AOA(A-H) - OA (1-6)

» C(iencias naturales: HOA (A, B, C, F, G, K]

* Fisica: 0A8-10

* Historia: HOA (A-D) OA 3-4 - 0A13-16 - 0A18-21

* Matematicas: HOA (A-H, J -M)

* lenguaje y comunicacion: 0A1-3 - 0A8-14 - 0A18 - 0A20 -24
* Inglés: OA1




ENSENANZA MEDIA

Cursos

1°y 2° medio

Cursos

3°vy 4° medio

Tema del recorrido:

Fomentar la reflexion en los estudiantes a través de la valorizacion cultural
y tecnoldgica, explorando el museo de las telecomunicaciones.

Tema del recorrido:

Fomentar la valorizacion cultural y tecnoldgica de la experiencia en el
museo de las telecomunicaciones

El recorrido

1. Bienvenida e introduccién al mundo de las telecomunicaciones
mediante saludo vy lluvia de ideas. (recepcion).

2. Conocer y valorar los principios basicos de la casa patrimonial que
acoge el museo de las telecomunicaciones.

5. Recorrido por las primeras herramientas de comunicacion a distancia
a lo largo de la historia.

4. Introduccion a la comunicacion eléctrica ejemplificando con el dinamo
y telégrafo eléctrico (cédigo Morse].

5. El primer teléfono, su inventor y su funcionamiento.

6. Recorrido de la era de Internet: Qué es la Internet y dénde nace; tipos
de conexidn; la codificacion de los mensajes a cédigo binario; tutorial
lidico del cédigo binario.

7. Reflexion del viaje de la informacion a través del espectro en ondas
electromagnéticas: Qué son; tipos de ondas; qué tipo de
comunicaciones ocurren en cada una.

8. Finaliza el recarrido en la sala multiuso con juego interactivo de
Kahoot (dificultad facil).

Objetivo de la visita

Promover el aprendizaje interactivo a través de las exhibiciones y
actividades préacticas.

El recorrido

1. Bienvenida e introduccion al mundo de las telecomunicaciones
mediante saludo y lluvia de ideas en la recepcion.

2. Conocer y valorar los principios basicos en la casa patrimonial donde se
inspira el museo de las telecomunicaciones: Primeros propietarios:
transicion de la casa; figura del padre Gabriel Guarda.

3. Recorrido por las primeras herramientas de comunicacion a distancia
como, Quipu, sistema Chappe vy tipos de carta a lo largo de la historia.

4. Introduccion a la comunicacion eléctrica ejemplificando con el dinamo
y telégrafo eléctrico (codigo Morse].

5. El primer teléfono y quién fue su inventor: polémica de su invencion;
caracteristicas y cualidades del viaje de la voz, voltimetro.

6. Recorrido de la era de Internet: Qué es la Internet y donde nace; tipos
de conexion; la codificacion de los mensajes a c6digo binario; tutorial
lddico del cédigo binario.

/. Introduccidn a las ondas electromagnéticas.

8. Reflexion del impacto de las tecnologias en la época actual.

9. Finaliza el recorrido en la sala multiuso con juego interactivo de Kahoot
(dificultad media-alta).

OA relacionados

* Tecnologia: AGA (A-C) OA1 - OA 5-6

* Artes visuales: AOA(A-H) - OA1-6

» (iencias naturales: HOA (A, B, C)

* Historia: HOA (A-E) OA4 - OA11 - OALS

* Mateméticas: HOA (C, D, E, H)

* Lenguaje y comunicacién: 0A1-5-0A5-0A 7-11-0A 14-16 - 0A19- 20
-0A22 - 0A24

* |Inglés: OA1-4

Objetivo de la visita

Promover el anélisis y reflexion a través de la evolucion de las
telecomunicaciones.

O0A relacionados

» Educacion Ciudadana: HOA (A, G) - 0A3 - 0AG

* Artesvisuales: 0A1-6

* Artes visuales, audiovisuales y multimediales: 0A1-7
* Disefio y arquitectura: 0A1-7/

* Historia: 0AL - 0A4

* Fisica: 0A5-6

* lenguaje y comunicacion: 0A4-6 - 0A8-9

* |Inglés: OAL-4



CONCLUSIONES

El aprendizaje fuera de las universidades, escuelas vy jardines infantiles se
ha vuelto muy importante para el desarrollo de habilidades y competencias
necesarias para la vida. En ese camino, el Museo de las Telecomunicaciones
se plantea un espacio estratégicamente relevante como complemento
educativo fuera de las aulas por varias razones:

El museo brinda una experiencia practica, entretenida y
significativa que complementa el aprendizaje tedrico, donde
los estudiantes pueden interactuar con dispositivos y
tecnologias de telecomunicaciones facilitando la
comprension y el recuerdo de los conceptos aprendidos.

MOTIVACION
E INSPIRACION

Un museo interactivo y atractivo puede despertar el
interés vy la curiosidad de los estudiantes por carreras
relacionadas con la tecnologia y la investigacion, lo que
puede tener un impacto positivo en su eleccion
vocacional y su desarrollo profesional futuro.

CONTEXTUALIZACION
HISTORICA

La evolucidn de las tecnologias de comunicacion a lo
largo del tiempo permite a los estudiantes comprender
como el contexto histarico y el desarrollo tecnoldgico han
dado forma a nuestra sociedad actual.

Las telecomunicaciones son una parte integral de
nuestra vida diaria. Comprender cdmo funcionan las
tecnologias que utilizamos a diario fomenta en los
estudiantes un pensamiento critico y una mayor
conciencia sobre su uso responsable.

Las telecomunicaciones abarcan diversos campos del

conocimiento, como la fisica, la ingenieria, la informética,

la historia y la sociologia. Un museo de este tipo puede
ser un excelente recurso para integrar diferentes
disciplinas y fomentar un aprendizaje mas holistico.



Las experiencias educativas
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