
Museo de la 
Historia de Penco

Programa de actividades para infancias
 de 4 a 6 años



Interacción y comprensión del entorno.
Desarrollo personal y social.

Á mbito

Actividad Presentar las tareas de un restaurador,
especificando las herramientas y materiales
que utiliza. Posteriormente, los niños y niñas
deberán armar un rompecabezas que
representa un plato roto de Fanaloza.

ROMPECABEZAS

Reconocen diversas acciones para el cuidado
del patrimonio cultural material coordinando
con precisión y eficacia habilidades motoras
finas.

Objetivos
de Aprendizaje

Específicos



Imágenes impresas de platos
de Fanaloza.
Imágenes impresas de platos
de Fanaloza cortadas en
piezas asimétricas.

        MATERIALES/RECURSOS



Inicio Se realiza un recorrido por el museo,
poniendo especial énfasis en las vitrinas
de loza, particularmente la de
restauraciones. Se procede a explicar la
labor de un restaurador, especificando
sus herramientas y materiales, lo que se
llevará a cabo por un/a profesional en
el tema. Se realizará la activación de
conocimientos previos, a través de
preguntas tales como: 

¿Qué  cosas pueden haber
dentro de un museo?

¿Qué  pasa si se rompe uno?
¿Se puede restarurar?

¿Có mo se restaura?
¿Quié n los restaura?

Desarrollo
Durante la actividad, los niños y niñas entran en el papel de
restauradores, para esto deberán armar un “rompecabezas”
de un plato de Fanaloza hecho en papel utilizando una imagen
referencial. 

Final Para finalizar se realizarán preguntas de metacognición,
tales como: 

 ¿Qué  aprendieron hoy?, ¿Qué  es un restaurador?
¿Recuerdan con qué  materiales trabaja un restaurador? 

        ¿EN QUE CONSISTE LA ACTIVIDAD?


